
 

為香港學生度身訂造的課程框架 
 

 

運算思維「概念」指學習編程技巧的根本與基礎概念。 

  

< 序列 / > : 識別任務從一步到另一步的一連串的次序* 

< 事件 / > : 一件事情導致另一件事情的發生* 

< 重複 / > : 反複多次執行相同序列的事件*  

< 條件 / > : 基於各種不同狀況來作出決定* 

< 平行 / > : 讓多於一件事件同時發生* 

< 命名 / > : 將變數和函數命名供存取及改變數據的數值 

< 運算子 / > : 支援數學及邏輯表達式的運算符號* 

< 數據運用 / > : 儲存、取回及更新數據的運用* 

< 基礎資料結構 / > : 數據儲存的格式及基本方式 

 

運算思維「實踐」指發展學生邏輯思維與開創解決問題技巧的方法。 

 

< 演算式思維 / > : 以明確的規則及步驟清楚表達問題的解決方法 

< 分解, 概念化, 推論 / > : 在整體和部份之間找出關連性* 

< 測試及除錯 / > : 確保事情能夠運作──以及找出並解決所出現的問題* 

< 漸進及反複 / > : 進行一些發展，然後嘗試將發展的事情再進一步發展* 

< 重用及重新結合 / > : 基於現有的方案或想法來重複使用或重新組織來建造新的事情* 

 

運算思維「視野」指培養學生對個人、與他人及科技世界關係的理解，以及

對學習編程與運算思維的興趣與動機。 

 

< 對編程感興趣 / > : 對學習更多關於編程及其應用的渴望 

< 隨意願持續編程 / > : 自發地開展新的編程專案 

< 對編程的正向觀感 / > : 認為編程及它的成果對社會是有所貢獻的 

< 對編程具信心 / > : 發展自信心來了解及編程 

< 數碼充權 / > : 感受到自己能夠運用數碼科技來處理身邊的挑戰 

< 運算身份認同 / > : 建立主動及正面地運用運算知識及技能處理個人及身邊的人的生活

    事情的身份認同 

* Brennan & Resnick, 2012 
備註：「賽馬會運算思維教育」課程框架草案 (2016 年 10 月) 

 



 

 

 
 
 
 

「賽馬會運算思維教育」計劃是由香港賽馬會慈善信託基金策劃及捐助

而成。共同策劃的機構包括香港教育大學、美國麻省理工學院及香港城

市大學。此計劃旨在啟發莘莘學子在日常生活中的數碼創意，並為他們

應對未來各個領域的挑戰作好準備。運算思維教育可幫助學生由單純的

科技消費者變為一群科技應用和創造者。「賽馬會運算思維教育」計劃

會在 32 間先導小學推行，於四年內為 100 名教師提供專業培訓，讓

16,500 名小四至小六學生學習運算思維。計劃所研發的課程及汲取的經 

驗將供全港教師及學者作參考。 
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